
Cette activité est réalisée exclusivement sur un poste informatique. 
Les éléments liés aux notions abordées seront repris dans le document de synthèse. 
 

Vidéo de démarrage du jeu de piste : 
Sitetechnofr Pages Perso / Niveau 6° / L’Environnement Numérique de Travail (l’E.N.T.) 

L’environnement numérique de travail (E.N.T.) 

JEU DE PISTE INFORMATIQUE 
ORDINATEUR 

___/___/___ Créer, enregistrer, ouvrir, lire, organiser, … 
des données numériques, est la base de l’informatique. 
Prêt à relever le défi ? 

Compétences travaillées :  CT 2.3 – Décrire le fonctionnement 
d’objets techniques, leurs fonctions et leurs composants (D4). 
CT 2.5 - Repérer et comprendre la communication et la gestion 
de l'information (D4). 

CT 5.1 - Utiliser des outils numériques (communiquer des 
résultats, traiter des données, simuler des phénomènes, 
représenter des objets techniques) (D2). 
Connaissances : Environnement numérique de travail. 
Le stockage des données, notions d’algorithmes, les objets 
programmables. Usage des moyens numériques dans un réseau. 
Usage de logiciels usuels. Usage de logiciels usuels. 

2.5 Insuffisant  Fragile  Satisfaisant  Bonne maîtrise  

https://sitetechnofr.pagesperso-orange.fr/niveau_6/62_l_ent.html#ent

